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KWL 
(1) What I know? ฉันรูอะไร 
(2) What I want to know? ฉันตองการ

อะไร
(3) What I learnt? ฉันเรียนรูอะไร

WHAT I KNOW? 

ฉันรูอะไร (What I Know) 

การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค KWL เริ่มตนดวยการใหผูเรียนไดระดมความคิด
รวมกันวาตนรูอะไรบางเกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียน ขั้นตอนนี้ครูสามารถตรวจสอบและ
ดึงความรูกอนเรียนรวมถึงการคนหาความเขาใจคลาดเคลื่อน (Alternative 
Conception หรือ Misconception) ของผูเรียนแตละคนหรือผูเรียนทั้งชั้น 
ดังนั้น ขอความที่เขียนในตารางชองนี้ควรเปนขอเท็จจริงมากกวาความคิดเห็น

WHAT I WANT TO KNOW

ฉันตองการรูอะไร (What I Want to Know)

การจัดการเรียนรูในขั้นตอนนี้เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดถามตัวเองวาตน
ตองการจะเรียนรูอะไรอีกบางเกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียนซึ่งผูสอนควรแสดงใหผูเรียน
รับรูวาตนสามารถถามไดทุกคําถาม  ในขั้นตอนนี้ผูสอนอาจสามารถสอดแทรก
วิธีการตั้งคําถามที่ดีเพื่อนําไปสูการสํารวจตรวจสอบ (Testable Questions)



WHAT I LEARNT 
การจัดการเรียนรูขั้นนี้เพื่อใหผูเรียนบันทึกแนวคิดหรือองคความรูที่ตนไดเรียนรู 
ซึ่งขั้นตอนนี้จะอยูในชวงทายของหนวยการเรียน  การทํา KWL ในขั้นนี้เปนการ
เปดโอกาสใหผูเรียนไดติดตามและประเมินการเรียนรูของตนเอง ผูเรียนสามารถ
ทบทวนตาราง KWL ของตนเพื่อเปรียบเทียบสิ่งที่คิดวาตนรูแลวในชวงเรื่มตน
ของหนวยเรียนกับขอมูลที่ผูเรียนไดเรียนรูเพิ่มเติมซึ่งผูสอนสามารถใชประโยชน
จากขั้นตอนนี้โดยการชวยใหผูเรียนเชื่อมโยงหรือเห็นความสัมพันธของแนวคิด
ตางๆ เพื่อเขาใจเนื้อหาที่เรียนอยางลึกซึ้ง

EX. READING FOR COMPREHENSION 
KWL-Plus เปนยุทธวิธีในการสอนอานเพื่อความเขาใจ (Comprehension 

Strategy) เปนวิธีหนึ่ง ซึ่งชวยนักเรียนในการสรางประสบการณเดิม และมีสวนรวมใน
ประสบการณ วิธีนี้ทําใหนักเรียนไดใชความคิดเกี่ยวกับสิ่งตอไปนี้

1. ความรูของประสบการณเดิมที่เกี่ยวของ
2. คําถามซึ่งสะทอนจุดประสงคในการอาน
3. ขอมูลที่ไดจากบทอาน การอานโดยใชวิธี KWL สงเสริมใหนักเรียนอานโดยมี

1 กิจกรรมกอนการอาน
การจัดกิจกรรมกอนการอาน เปนการเตรียมผูเรียนในการเรียนรูเนื้อหาใหม

ซึ่งบูรณาการระหวางความรูพื้นฐานและเรื่องที่ผูเรียนจะอาน เปนสิ่งชวยใหผูเรียนสามารถสรางความหมายของบทอาน
ไดด ีและผูอานควรไดรับการกระตุนความรูพื้นฐานใหเหมาะสม ดังนั้นในขั้นตอนนี้ทฤษฎีประสบการณเดิมจึงมีความ
สําคัญมาก เพราะเปนทฤษฎีวาดวยหลักการนาความรูพื้นฐาน ความรูเดิมและประสบการณเดิมมาใชในการเรียนการ
สอน ขั้นกิจกรรมกอนการอาน มีดังนี้

    1.1.1 ผูสอนกระตุนความรูพื้นฐาน โดยใหผูเรียนระดมพลังสมองแสดงความคิดและอภิปรายสิ่งที่รูเกี่ยวกับ
หัวขอเรื่องนั้น ถามีคําถามที่ไมสามารถตอบในชวงขณะอานเมื่อเสร็จสิ้นการระดมพลังสมองและการอภิปรายแลว ใหผู
เรียนเขียนสิ่งที่ตนเองคิดวารูเกี่ยวกับหัวขอเรื่องนั้นลงในตารางที่เตรียมไวบันทึกขอมูลที่ชอง K

    1.1.2 ผูเรียนจัดประเภทขอมูลที่เขียนไวในชอง K ผูสอนสาธิตการจัดแยกประเภทขอมูล และรวบรวมขอมูล
ประเภทเดียวกันไวเปนหมวดหมู

    1.1.3 ผูเรียนตั้งคําถาม ถามตนเองเกี่ยวกับสิ่งที่ตองการทราบในขณะอานแลวเขียนลงในชอง W คําถามเหลานี้
อาจเปนคําถามจากขอมูลที่ไดจากการอภิปราย หรือเปนคําถามที่ไดรับจากการพิจารณาถึงหัวขอหลักที่คาดวาจะพบใน
บทอานก็ได การตั้งคําถามในลักษณะนี้ผูเรียนสามารถกาหนดเปาหมายการอานไดอยางอิสระ ซึ่งเปนผลใหผูเรียนมุง
ประเด็นกับบทอานและตรวจสอบตนเองในขณะเรียนรูดวย

1.2 กิจกรรมระหวางการอาน
    1.2.1 ขณะที่ผูเรียนอานบทอาน ผูเรียนอาจจะหยุดอานเปนบางชวงเพื่อตรวจสอบความเขาใจของตนเอง โดยตรวจคํา

ตอบของคําถามที่ตั้งไวในชอง W กอนที่ผูเรียน
จะอานขบบทอานหนึ่งตอนหรือหนึ่งบท ผูเรียนจะรูวาตนเองไดเรียนรูอะไรบางและยังไมเขาใจตรงไหนบาง

    1.2.2 ในขณะที่ผูเรียนอานและไดพบขอมูลใหมๆ ผูเรียนจะตั้งคําถามเพิ่มเติมลงไปในชอง W ดวยก็ได วิธีนี้ผูเรียนจะ
สามารถอานบทอานไดจนจบ โดยที่ผูเรียนจะพิจารณาสิ่งที่อานไปแลวเปนการเรียนรูดวยตนเอง และอาจสรางคําถามเพิ่มเติมเพื่อ
เปนแนวทางในการอาน

1.2.3 นอกจากนี้ในขณะที่อานผูเรียนจะตองจดบันทึกขอมูลใหมๆลงในชอง L การทําเชนนี้จะชวยใหเลือกขอมูลที่เปน
ประเด็นสําคัญของแตละยอหนาไดประเด็นสําคัญนี้จะเปนพื้นฐานใหกับการเขียนในขั้นตอไปและชวยในการทบทวนเนื้อหาดวย



1.3 กิจกรรมหลังการอานดังนี้
    1.3.1 ผูเรียนอภิปรายถึงสิ่งที่เรียนรูในชวงขณะอาน โดยนําคําถามที่ตั้งไว

ในชวงกอนอานและขณะอานมาทบทวนหาคําตอบ ถาคําถามใดไมมีคําตอบจากเนื้อเรื่องผูเรียนสามารถหาคํา
ตอบไดจากการอานเพิ่มเติมหรือถามผูรู

    1.3.2 ผูเรียนเขียนแผนภูมิแสดงความสัมพันธของขอมูล
    1.3.3 ผูเรียนเขียนสรุปความรูที่ไดจากการอาน

การสรุปความเปนกิจกรรมที่นํามาเสริมในกระบวนการ KWL-Plus เพื่อชวยให
ผูเรียนมีความเขาใจดีขึ้น โดยพิจารณาใครครวญถึงสิ่งที่ตนเองไดเรียนรูไปแลว โดยใชภาษาของตนเอง

การสรุปความนั้นผูเรียนตองตรวจสอบขอมูลจากบทอานทั้งหมด แยกประเด็น
สําคัญออกมาสังเคราะหและสรางบทอานขึ้นมาใหม โดยใชสานวนภาษาของตนเอง ซึ่งตองเชื่อมโยงกันอยางมี
เหตุมีผลเขาใจงาย และสามารถใชเปนตัวแทนของบทอานได

การสรุปความเปนการรวบรัดขอมูลใหเห็นใจความสําคัญในบทอาน การเขียนสรุป
ความชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการทางดานคําและความเขาใจมากขึ้น อีกทั้งยังสงเสริมใหผูเรียนอานอยางมี
วิจารณญาณและชวยใหการเรียนโดยทั่วไปดีขึ้นดวย

Activity (1) (10-15 นาที)

ให แบงกลุม กลุม 3 กลุมนะครับ ดังนี้ นะครับ 

ทีม ES TEAM / ทีม AL TEAM  / ทีม INTER  (Break Down --- ZOOM)

1. จงออกแบบวัตถุประสงคของการเรียนรูในรายวิชาของทาน โดยใชหลักการ 
Cognitive Strategy / Metacognitive Strategy 

2. นําเสนอกลุมละ 3 นาที เพื่อแลกเปลี่ยนการเรียนรูรวมกัน 
3. วิเคราะหความเปนไปได และประสิทธิภาพของการใช  Cognitive 

Strategy / Metacognitive Strategy 

หลักการเขียนวัตถุประสงคของการเรียนรูในรายวิชาของทาน

1. Can the learners remember and recall the information? 
2. Can the learners explain ideas or concepts? 
3. Can the learners use information in a new way? 
4. Can the learners distinguish between the different parts? 
5. Can the learners create a new product or point of views? 
6. Can the learners justify a stand or position? 




