
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



KM วิชาการ ปีการศึกษา 2566 
การใช้เทคโนโลยีในการพัฒนาการเรียนการสอน 

สถาบันพัฒนาบุคลากรการบนิ 
 

เทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญในการพัฒนาการเรียนการสอน ช่วยให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพและสนุกสนานมาก
ขึ้น เทคโนโลยีที่ใช้ในปัจจุบันมีหลากหลายประเภท ตัวอย่างเทคโนโลยีที่ช่วยพัฒนาการเรียนการสอน ดังนี ้

 
1. เทคโนโลยีส าหรับการสื่อสารและการเข้าถึงข้อมูล 

• Internet: แหล่งข้อมูลความรู ้มหาศาล `ผู ้เร ียน
สามารถค้นหาข้อมูล บทเรียน วิดีโอ บทความ และ
อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่เรียนได้อย่างง่ายดาย 

• E-mail: ช่วยใหผู้้เรียน คร ูและผู้ปกครองสามารถ
ติดต่อสื่อสารกันได้สะดวก รวดเร็ว และมี
ประสิทธิภาพ 

• Social Media: ผู้เรียนสามารถใช้โซเชียลมีเดียเพื่อ
เรียนรู้ แบ่งปันข้อมูล แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และ
ทำงานร่วมกัน 

• VDO Conference: ช่วยให้ผู ้เรียนสามารถเรียน
ออนไลน์ เข้าร่วมกิจกรรม หรือปรึกษาครูผู้สอนได้
โดยไม่ต้องเดินทางไปโรงเรียน

2. เทคโนโลยีส าหรับการจัดการเรียนการสอน 
• Learning Management System: ช่วยให้

ผู้สอนสามารถจัดการเนื้อหาการสอน มอบหมาย
งาน เก็บคะแนน และติดตามผลการเรียนของ
ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• Teaching Software: มีซอฟต์แวร์การสอน
สำหรับทุกวิชา ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ฝึก
ทักษะ และทบทวนบทเรียน 

• Education Application: มีแอปพลิเคชัน
การศึกษาหลากหลายประเภท ช่วยใหผู้้เรียนเรียนรู ้
ฝึกทักษะ และพัฒนาความคิดสร้างสรรค ์

3. เทคโนโลยีส าหรับการวัดผลและประเมนิผล 
• Assessment Software : ช่วยให้ผู ้สอนสามารถ

ออกข้อสอบ ตรวจข้อสอบ และวิเคราะห์ผลการ
ทดสอบได้อย่างสะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 

• Online Assessment: ช่วยให้ผู้เรียนสามารถทำ
ข้อสอบ ส่งงาน และรับผลคะแนนออนไลน ์

 
4. เทคโนโลยีส าหรับผู้เรียนที่มีความต้องการพิเศษ 

• เทคโนโลยีช่วยเหลือการได้ยิน: ช่วยให้ผู้เรียนที่มี
ปัญหาทางการได้ยินสามารถรับฟังบทเรียน เข้าใจ
เนื้อหา และมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

• เทคโนโลยีช่วยเหลือการมองเห็น: ช่วยให้ผู้เรียนที่
ม ีป ัญหาทางการมองเห็นสามารถอ่านหนังส ือ 
เรียนรู้เนื้อหา และมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน
การสอน 

• เทคโนโลยีช่วยเหลือการสื่อสาร: ช่วยให้ผู้เรียนที่มี
ปัญหาทางการสื่อสารสามารถสื่อสารกับครู เพื่อน
ร่วมชั้น และผู้ปกครองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
 

5. เทคโนโลยีส าหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
• การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning): เป็นการผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้แบบด้ังเดิมกับรูปแบบ

การเรียนรู้แบบออนไลน ์ช่วยใหผู้้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ยืดหยุ่น และสะดวก 



เว็บไซต์เกมการศึกษาที่ช่วยการเรียนการสอนมีมากมาย เว็บไซต์เหล่านี้มีเกมหลากหลายประเภท  
เหมาะส าหรับผู้เรียนทุกวัย และทุกระดบัชั้น 

เว็บไซต์เกมการศึกษายอดนิยม 
 
 
 
 
 

• https://www.coolmathgames.com/: เว็บไซต์นี้มีเกมคณิตศาสตร์หลากหลายประเภท เกมเหล่านี้ช่วยให้
นักเรียนฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เช่น การบวก การลบ การคูณ การหาร เศษส่วน ทศนิยม และอ่ืนๆ  
 
 
 
 

• https://www.khanacademy.org/: เว็บไซต์นี้มีวิดีโอการสอน แบบฝึกหัด และเกมสำหรับทุกวิชา เหมาะ
สำหรับผู้เรียนทุกวัย เกมเหล่านี้ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้เนื้อหา ฝึกทักษะ และทบทวนบทเรียน  

 
 
 
 
 

• https://app.studyisland.com/cfw/login/: เว็บไซต์นี้มีเกมแบบฝึกหัดสำหรับทุกวิชา เกมเหล่านี้ช่วยให้
ผู้เรียนฝึกทักษะ เตรียมตัวสอบ และติดตามผลการเรียน  
 
 
 
 

• https://www.brainpop.com/: เว็บไซต์นี้มีวิดีโอการสอน แบบฝึกหัด และเกมสำหรับเด็ก เหมาะสำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษา เกมเหล่านี้ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้เนื้อหา ฝึกทักษะ และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  

 
 
 
 

• https://www.arcademics.com/: เว็บไซต์นี้มีเกมการศึกษาหลากหลายประเภท เหมาะสำหรับผู้เรียนทุกวัย 
เกมเหล่านี้ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้เนื้อหา ฝึกทักษะ และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  

https://www.coolmathgames.com/
https://www.khanacademy.org/
https://app.studyisland.com/cfw/login/
https://www.brainpop.com/
https://www.arcademics.com/


เว็บไซต์เกมการศึกษาภาษาไทย 
• https://www.dek-d.com/visualnovel/other-game/: เว็บไซต์นี้มีเกมสอนภาษาไทยหลากหลายประเภท 

เหมาะสำหรับผู้เรียนทุกวัย เกมเหล่านี้ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้คำศัพท์ ไวยากรณ์ และการอ่านเขียนภาษาไทย 
 
 
 
 
 
 

• https://www.naiin.com/product/detail/134036: เว็บไซต์นี้มีเกมฝึกอ่านภาษาไทยสำหรับเด็ก เหมาะ
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา เกมเหล่านี้ช่วยให้นักเรียนฝึกอ่านคำ ประโยค และเรื่องราว 

 
 
 
 
 
 
ประโยชน์การใช้เว็บไซตเ์กมการศึกษา 
 

• ผู้สอนสามารถใช้เว็บไซตเ์กมการศึกษาเพื่อสอนเนื้อหา ฝึกทักษะ และ
ทบทวนบทเรยีน ตัวอย่างเช่น ครูผูส้อนสามารถใช้เกมคณิตศาสตรเ์พื่อ
สอนนักเรียนเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ การหาร เศษส่วน ทศนิยม 
และอื่น ๆ 

 
 

• ผู้เรียนสามารถใช้เว็บไซตเ์กมการศึกษาเพื่อเรียนรู้ด้วยตนเอง ฝึกทักษะ 
และเตรียมตัวสอบ ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถใช้เกมแบบฝึกหัดเพื่อ
ฝึกทักษะการอ่าน การเขียน คณิตศาสตร ์วิทยาศาสตร์ และสังคมศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 

https://www.dek-d.com/visualnovel/other-game/
https://www.naiin.com/product/detail/134036


สถาบันพัฒนาบุคลากรการบิน ได้จัดการแบ่งปันความรู้ ในเรื่องการเรียนการสอนแนวใหม่ เป็นการน า
แนวคิด วิธีการ กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ในการแก้ปัญหา หรือพัฒนาการเรียนรู้
อย่างมีประสิทธิภาพตรงตามเป้าหมายของหลักสูตร ซึ่งจะช่วยให้การศึกษาและการเรียน การสอนมีประสิทธิภาพดี
ยิ่งขึ้น ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจ ในการเรียนด้วยนวัตกรรม
เหล่านั้น และประหยัดเวลาในการเรียนได้อีกด้วยดังนี้ 

 

1. Kahoot! 
  

• ลักษณะ: เป็นแพลตฟอร์มการสร้างแบบทดสอบ
และเกมออนไลน ์  เหมาะสำหร ับการทบทวน
บทเรียน วัดผล และสร้างกิจกรรมที่สนุกสนาน 

 
 
 
 
 
 

• ตัวอย่างการใช้งาน:  
o ผู้สอนสามารถสร้างแบบทดสอบออนไลน์เพื ่อ

ทบทวนบทเรียน วัดผล และประเมินผลการ
เรียนรู้ของผู้เรียน 

o ผู ้เรียนสามารถเล่นแบบทดสอบออนไลน์เพื ่อ
ทบทวนบทเรียน ฝึกฝนทักษะ และเรียนรู้เนื้อหา
ใหม่ 

o ผู้สอนสามารถติดตามผลการเรียนของผู้เรียน
ผ่านระบบคะแนนและสถิติ 

 
 

2. Padlet 
  

• ลักษณะ: เป็นเครื่องมือสร้างบอร์ดออนไลน ์
เหมาะสำหรับการระดมความคิด แบ่งปันข้อมูล 
และทำงานร่วมกัน 

 
 
 
 
 
 
 

• ตัวอย่างการใช้งาน:  
o ผู้สอนสามารถสร้างบอร์ดออนไลน์เพื่อ

ระดมความคิด แบ่งปันข้อมูล และให้
ผู้เรียนทำงานร่วมกัน 

o ผู้เรียนสามารถสร้างบอร์ดออนไลน์
เพื่อจดบันทึก แบ่งปันผลงาน และ
ทำงานร่วมกัน 

o ผู้สอนสามารถติดตามผลการเรียนของ
ผู้เรียนผ่านบอร์ดออนไลน ์

 
 
 



 

3. Wordwall 
• ลักษณะ: เป็นเครื่องมือสร้างสื่อการสอนออนไลน์ 

เหมาะสำหรับการสร้างคำศัพท ์เกมจับคู่ และ
กิจกรรมต่างๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 

• ตัวอย่างการใช้งาน:  
o ครูผู้สอนสามารถสร้างสื่อการสอนออนไลน์

เพื่อสอนคำศัพท ์ฝึกจับคู่ และกิจกรรม
ต่างๆ 

o นักเรียนสามารถเรียนรู้คำศัพท์ ฝึกจับคู่ 
และเล่นกิจกรรมต่างๆ ผ่านสื่อการสอน
ออนไลน์ 

o ผู้สอนสามารถใช้ส่ือการสอนออนไลน์เพื่อ
ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้คำศัพท์ ฝึกฝนทักษะ 
และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

4. Canva 
• ลักษณะ: เป็นเครื่องมือสร้างกราฟิกดีไซน์ออนไลน ์

เหมาะสำหรับการออกแบบสื่อการสอน โปสเตอร ์
และงานนำเสนอ 

 
 
 
 
 
 

• ตัวอย่างการใช้งาน:  
o ผู้สอนสามารถออกแบบสื่อการสอน 

โปสเตอร ์และงานนำเสนอ 
o ผู้เรียนสามารถออกแบบงานนำเสนอ 

โปสเตอร ์และงานสร้างสรรค์อื่นๆ 
o ผู้สอนสามารถออกแบบสื่อการสอน 

โปสเตอร ์และงานนำเสนอเพ่ือช่วยให้
ผู้เรียนเรียนรู้ 

 

5. Booklet 
• ลักษณะ: เป็นเครื่องมือสร้างหนังสือดิจิทัลออนไลน์ 

เหมาะสำหรับการสร้างคู่มือ เอกสาร และหนังสือ 
 
 
 
 
 

• ตัวอย่างการใช้งาน:  
o ผู้สอนสามารถสร้างคู่มือ เอกสาร และ

หนังสือดิจิทัลเพื่อประกอบการสอน 
o ผู้เรียนสามารถสร้างหนังสือดิจิทัล รายงาน 

และผลงานต่างๆ 
o ผู้สอนสามารถสร้างหนังสือดิจิทัล เอกสาร 

และหนังสือเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู ้
 
 



6. YouTube  
• ลักษณะ: เป็นแพลตฟอร์มวิดีโอออนไลน์ เหมาะ

สำหรับการสอน เรียนรู้ และค้นหาข้อมูล 
 
 
 
 
 
 
 

• ตัวอย่างการใช้งาน:  
o ผู้สอนสามารถใช้ YouTube เพื่อสอน

เนื้อหา อธิบายบทเรียน และนำเสนอ
ตัวอย่าง 

o ผู้เรียนสามารถใช้ YouTube เพื่อเรียนรู้
เนื้อหา ฝึกทักษะ และค้นหาข้อมูล 

o ผู้สอนสามารถใช้ YouTube เพื่อติดตาม
ผลการเรียนของผู้เรียนเรียนรู้เนื้อหา และ
ค้นหาข้อมูล

 

7. TikTok 
• ลักษณะ: เป็นแพลตฟอร์มวิดีโอสั้น เหมาะสำหรับ

การสอน เรียนรู ้และแบ่งปันข้อมูล 
 
 
 
 
 
 

• ตัวอย่างการใช้งาน:  
o ผู้สอนสามารถใช้ TikTok เพื่อสอนเนื้อหา 

อธิบายบทเรียน และสร้างวิดีโอสอนสนุกๆ 
o ผู้เรียนสามารถใช้ TikTok เพื่อเรียนรู้

เนื้อหา ฝึกทักษะ และแบ่งปันความรู้ 
o ผู้สอนสามารถใช้ TikTok เพื่อติดตามผล

การเรียนของบุตรหลาน

8. Google Drive 
ลักษณะ: บริการเก็บข้อมูลบนคลาวด์ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
เข้าถึง จัดเก็บ แชร ์และทำงานร่วมกันบนไฟล์ต่างๆ ได้ทุกที่
ทุกเวลา 
 
 
 
ประโยชน์: 

• การเข้าถึงข้อมูล: ผู้เรียนและผู้สอนสามารถเข้าถึง
ไฟล์ต่างๆ ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านอุปกรณ์ต่างๆ เช่น 
คอมพิวเตอร ์แท็บเล็ต และสมาร์ทโฟน 

• การจัดเก็บข้อมูล: Google Drive ช่วยให้ผู้เรียน
และผู้สอนสามารถจัดเก็บไฟล์ต่างๆ ได้อย่าง
ปลอดภัย โดยไม่ต้องกังวลเรื่องพื้นที่จัดเก็บ 

• การแชร์ข้อมูล: ผู้เรียนและผู้สอนสามารถแชร์ไฟล์
ต่างๆ ให้กับผู้อื่นได้อย่างง่ายดาย 

• การท างานร่วมกัน: ผู้เรียนและผู้สอนสามารถ
ทำงานร่วมกันบนไฟล์ต่างๆ ได้แบบเรียลไทม ์

ตัวอย่างการใช้งาน: 
• ผู้สอนสามารถใช้ Google Drive เพื่อเก็บเอกสาร

การสอน งานมอบหมาย และผลงานของนักเรียน 
• ผู้เรียนสามารถใช้ Google Drive เพื่อเก็บงานของ

ตนเอง แชร์งานกับเพ่ือนร่วมชั้น และทำงานร่วมกัน
บนโปรเจ็กต ์

• ผู้สอนสามารถใช้ Google Drive เพื่อติดตามผลการ
เรียนของผู้เรียนและทำงานร่วมกันบนโปรเจ็กต์



9.  Hybrid Learning 
 
 
 
 
 
 
  

ลักษณะ: รูปแบบการเรียนการสอนที่ผสมผสานการเรียน
แบบออนไลน์กับการเรียนแบบออฟไลน์ ช่วยให้ผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ยืดหยุ่น และสะดวก 
ประโยชน์: 

• ความยืดหยุน่: Hybrid Learning ช่วยให้ผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านอุปกรณ์ต่างๆ 

• การมีส่วนร่วม: Hybrid Learning ช่วยให้ผูเ้รียนมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนได้มากขึ้น 

• การปรับแต่งการเรยีนรู้: Hybrid Learning ช่วยให้
ผู้เรียนเรียนรู้ได้ตามความเร็ว ความสนใจ และความ
ต้องการของตนเอง 

• การเข้าถึงข้อมูล: Hybrid Learning ช่วยใหผู้เ้รียน
สามารถเข้าถึงข้อมูล แหล่งเรียนรู ้และทรัพยากร
ต่างๆ ได้มากขึ้น 

ตัวอย่างการใช้งาน: 
• สถานศึกษาอาจใช้ Hybrid Learning เพ่ือให้ผูเ้รียน

เรียนบางวิชอนไลน์ และบางวิชาเรียนในชั้นเรียน 
• ผู้เรียนอาจเรียนออนไลน์บางส่วน และมาเรียนใน

ชั้นเรียนบางส่วน 
• ผู้สอนอาจใช ้Hybrid Learning เพื่อสอนนักเรียนที่

อยู่ในสถานท่ีต่างๆ

 
 

10. Micro Learning  
 
 
 
 
 
ลักษณะ: รูปแบบการเรียนการสอนที่แบ่งเนื้อหาการเรียนรู้
เป็นบทเรียนสั้นๆ ช่วยให้̀ ผู้เรียนจดจ่อ จดจำ และเข้าใจ
เนื้อหาได้ง่ายขึ้น 
ประโยชน์: 

• การจดจ่อ: Micro Learning ช่วยให้ผูเ้รียนจดจ่อ
กับเนื้อหาการเรียนรู้ได้นานขึ้น 

• การจดจ า: Micro Learning ช่วยให้ผู้เรียนจดจำ
เนื้อหาการเรียนรู้ได้ดีขึ้น 

• ความเข้าใจ: Micro Learning ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ
เนื้อหาการเรียนรู้ได้ง่ายขึ้น 

• ความสะดวก: Micro Learning ช่วยให้ผู้เรียน
เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านอุปกรณ์ต่างๆ 

ตัวอย่างการใช้งาน: 
• ผู้สอนอาจใช ้Micro Learning เพื่อสอนเนื้อหาการ

เรียนรู้ที่ซับซ้อน 
• ผู้เรียนอาจใช ้เพื่อทบทวนบทเรียน



 


